Ubersicht Wettkampfregeln (Stand: 23.07.2023)
(WJV-Wettkampfordnung Teil C, 16. Regeliibersicht, S. 38)

Bestrafungen

u9uit ull ulh uld u21/F+M
bei erster sirafbarer bei erster strafbarer bei erster strafbarer bei erster strafbarer bei erster strafbarer
Handlung Shido. Mit Handlung Shido. Mit Handlung Shido. Mit Handlung Shido. Mit Handlung Shido. Mit
dem 3. Shido dem 3. Shido dem 3. Shido dem 3. Shido dem 3. Shido
Hansokumake Hansokumake Hanzokumake Hansokumake Hansokumake

bei verb. Handlung
die zu Disqu. Flihren
zofort Hansokumake

bei verb. Handlung
die zu Disqu. Fihren
sofort Hansokumake

bei verb. Handlung
die zu Disqu. Fihren
sofort Hansokumake

bei verb. Handlung
die zu Disqu. Fuhren
zofori Hansokumake

bei verb. Handlung
die zu Dizqu. Fithren
sofort Hansokumake

Tumierausschluss. Turnierausschluss. Turnierausschiuss

Wiirgetechniken verboten verboten verboten erlaubt erlaubt

Hebeln am Boden verboten verboten SILL I erlaubt

Hebeln/Wiirgen

vom Stand zum verboten verboten verboten verboten verboten

Boden

Tani-Otoshi keine Bewerlung keine Bewerlung erlaubt erlaubt erlaubt

Beinfasser als An-

griffstechnik verboten verboten verboten verboten verboten
keine Bewertung erlaubt erlaubt

- wenn diese ohne wenn diese ohne wenn diese ohne

Alauchtechnik verboten verboten Angriff unterhalb der | Angriff unterhalb der | Angriff unterhalb der
Giirtellinie erfolgt Giirtellinie erfolgt Gurtellinie erfolgt

Technik auf einem .

oder beiden Knien verboten verboten keine Bewertung erlaubt erlaubt

Griff tiber Schulter erlaubt

Dr:i_er Arm auf den verboten verboten it sofort Angriff erlaubt erlaubt

Riicken

Griff umJin Nacken erlaubt

miit Judogi verboten verboten mit soforti Angriff erlaubt erlaubt

Griff um Macken

ohne Judogi zu verboten verboten verboten erlaubt erlaubt

faszen

Reiter-‘l:edrrik - verboten verboten verboten erlaubt erlaubt

Ungwvari-Dreher

Gegendrehtechniken

gegen einbeinige keine Bewertung keine Bewerlung keine Bewertung erlaubt erlaubt

Eindrehtechniken

Schliefen der Beine

bei ,, Sankaku® Verboten verboten erlaubt erlaubt erlaubt

Verletzungen alte Regel Kreuzchen | alte Regel Kreuzchen | alte Regel Kreuzchen neue Regel neue Regel

oe an Anzeigetafel an Anzeigetafel an Anzeigetafel Arzt= veroren Arzl= verloren
Wettkampfzeit in der WJV-Wettkampfordnung Teil C, Ziffer 3#3.1 fesigelegt

Golden Score

in der WJV-Wettkampfordnung Teil C, Ziffer 3/3.2 festgelegt

mindeste . :
Kampffliche in der WJV-Wettkampfordnung Teil C, Ziffer 14/14.1 fesigelegt
Sicherheitsflache in der WJV-Weltkampfordnung Teil C, Ziffer 14/14.1 fesigelegt




